
 

 

Правила на пикълбол 

ОСНОВНИ ПРАВИЛА:​
Пикълболът се играе на корт, подобен на този за бадминтон, с мрежа и 
пластмасова перфорирана топка. Играе се единично или по двойки. Целта е да 
се спечелят точки, като топката премине над мрежата и падне в очертанията на 
противниковото поле. 

НАЧАЛЕН УДАР:​
Сервисът се изпълнява подхват (отдолу нагоре), като контактът с топката 
трябва да бъде под нивото на кръста. Сервисът трябва да мине диагонално в 
противниковото поле, извън зоната за волета („кухнята“). 

 
ПОСЛЕДОВАТЕЛНОСТ НА СЕРВИРАНЕ: 

●​ Двойки: Всеки от двамата партньори сервира, докато загубят точка. После 
сервисът преминава при противника. В първия гейм започва само първият 
сервиращ. 

●​ Сингъл: Играе се по същия принцип, но сервира само един играч, докато 
загуби точка. След това право на сервис получава противникът. 

ТОЧКУВАНЕ:​
Точки се печелят само от сервиращия отбор. Игри се играят до 11 точки, като е 
нужно предимство от 2 точки (например 11:9 или 12:10). 

ПРАВИЛО ЗА ДВЕ ТУПКАНИЯ:​
След сервис, топката трябва да тупне веднъж в полето на получаващия и 
веднъж в полето на сервиращия, преди да може да се играе във въздуха (воле). 
Това правило елиминира възможността за директна атака от сервис. 

ПРАВИЛА ЗА ЛИНИИТЕ НА КОРТА:​
Топката се счита за влязла в игра, ако докосне която и да е линия, освен при 
сервис – тогава ако топката докосне линията на кухнята (зоната за волета), се 
счита за аут. 



 

 

ГРЕШКИ В ИГРАТА: 

●​ Удар на топката преди задължителното тупкане след сервис. 
●​ Настъпване в кухнята при изпълнение на воле. 
●​ Удар извън очертанията на корта. 
●​ Докосване на мрежата с тяло или ракета. 
●​ Двоен отскок на топката в едно и също поле. 

 


